CONTACT

u louis.leclairb@gmail.com

Q 26 Rue de la Fontaine,
06560 VALBONNE

. 0684657311
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COMPETENCES

Programmation (C#)
Modelisation 3D
Narrative Design
Game Design

Level Design

SOFT SKILLS

Ouverture desprit
Curiosite
Autonomie

Polyvalence

LOGICIELS
QoM@

LANGUES

Francais : langue maternelle

Anglais : courant

CENTRES DINTERETS

S0 DE

PROFIL

Cela fait maintenant 3 ans que je travaille au sein dun studio
indépendant de jeu spécialisé dans la VR, je suis quelquun de
passionne et polyvalent.

Je suis aujourd’hui spécialisé dans le développement C# sur Unity.
Mes compétences transversales et mes origines artistiques et
littéraires me permettent dapprocher mes projets avec une vision
globale.

FORMATION

Master Humanités & Industries Créatives - 2019/2021

Etudes spécialisées dans le jeu vidéo - Université Nice Céte dAzur.
Programmation, Game Design, Narrative Design, Level Design, 3D,
Sound Design, IlU/UX, Management du jeu vidéo.

Licence en communication - 2015/2018

Baccalauréat ES - 2014

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Darkness Rollercoaster - 2024 - Aujourd’hui

Rail Shooter en VR sur PS5 (PSVR2)
Programmation, Intégration.

Very Bad Dreams - 2021 - Aujourd’hui

Bad Dreams - Jeu d'horreur psychologique en realité virtuelle.
Disponible sur PS5 / Meta
Narrative & Level Design, Programmation, Intégration,

Fallen Angels - Indépendant - 2020

Jeu pour smartphone Android.
World Building, Ul et Sound Design. UNITY.

La Muse lkka - Game Writer & Game Artist - 2020

Jeu educatif pour lapprentissage du violon.
World Building, Level Design, modélisation, 3D, Intégration.

La Scribouille - Piges & Communication - 2015-2019

Redaction de contenus textuels a vocation marketing.
Creation d'identités d'entreprise.

PERSO

Ecriture d'un premier roman & création d'un jeu de société dérivé.
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